GIMP 02 - Warstwy (27)

Przygotowanie skomplikowanego dokumentu graficznego wymaga
stosowania warstw. Na warstwach mogq znajdowac si¢ rézne
obrazy lub ich fragmenty. Kazda warstwa moze podlegaé
osobnym przeksztatceniom.

W razie probleméw otworz film: https://youtu.be/ZGGSgY1TMEA

Skalowanie (3)
e Skopiuj do foldera Dokumenty obrazy: :
CZESIEK https://zsobobowa. eu/pllkllqraflka/CZESI EK JPG

MUCHOMOR https://zsobobowa.eu/pliki/grafikas/ MUCHOMOR.jpg
CIUCHCIA https://zsobobowa.eu/pliki/grafika/CIUCHCIA.jpg
MYSZKA https://zsobobowa.eu/pliki/grafika/MYSZKA.|pg
Otworz w GIMP obraz CZESIEK

e Przeskaluj obraz proporcjonalnie tak, aby miat szerokos$¢ 3000 pikseli
Wymiary obrazu

Szerckosc

Obraz — Ska]uj obraz Wysokosc:

Zapisz obraz na dysku: nazwa: XY (Twoje inicjaty), miejsce: Dokumenty, rozszerzenie: XCF
Weisnij CTRL+SHIFT+J

Wybierz z menu: Obraz — Wlasciwosci obrazu

Wklej do ramki zrzut catego okna programu
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Warstwa - Muchomor (3)

Puste miejsce na scianie zostanie ,, wypelnione” fragmentem obrazu z muchomorem.
Warstwa z muchomorem zostame wykadrowana (przyczgta) do szerokosci 800 pikseli i proporc;ach 2:3
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e (1)Wybierz z menu: Plik - Otwérz jako warstwy
e Odszukaj i otworz plik MUCHOMOR.jpg
mozesz tez przeciggngc obraz z okna eksploratora plikéow na okno GIMPa
nowg warstwe wida¢ w dokowalnym oknie Warstwy z prawej strony
Warstwa z muchomorem powinna by¢ na wierzchu
jezeli okna z warstwami nie ma, to mozna go uaktywnié¢ wybierajqc z menu.: Okna — Dokowalne okna dialogowe - Warstwy
jezeli okno pojawi sig z lewej strony, mozesz ztapa¢ za zakladke okna i przeciggnqé na prawg strong
warstwy mozna przesuwac w gore lub w dot — warstwa na gorze jest widoczna
warstwy mozna chowac i pokazywac za pomocq ,,0ka”
warstwy moge mie¢ rozny stopien przezroczystosci — pasek przewijania krycie
e (2) W oknie Warstwy zaznacz warstw¢ MUCHOMOR

zaznaczamy jq - na tej warstwie bedziemy pracowac



https://youtu.be/ZGGSgY1TMEA
https://zsobobowa.eu/pliki/grafika/CZESIEK.JPG
https://zsobobowa.eu/pliki/grafika/MUCHOMOR.jpg
https://zsobobowa.eu/pliki/grafika/CIUCHCIA.jpg
https://zsobobowa.eu/pliki/grafika/MYSZKA.jpg

e Wybierz narzgdzie Kadrowanie 5

e Zaznacz pole Tylko biezaca warstwa S
bardzo wazne — bez zaznaczenia tego pola przyciecie dotyczyloby wszystkich warstw!

State Proporcje |
e Ustaw stale proporcje 2:3 0|

Zaznacz dowolny obszar

Rozrmiar p |

e )
00
800 z :

e W oknie z opcjami wpisz w polu szerokos$¢ 800 i naci$nij klawisz TAB
wysokos¢ zostanie automatycznie przeliczona

e (3) Przesun obszar zaznaczenia tak, aby obejmowat muchomora
e Nacisnij ENTER
wykadrowana zostanie tylko warstwa zaznaczona w oknie dokowalnym warstwy

e (4) Wybierz narzedzie Przesunigcie ‘*’

e Przesun warstwe z muchomorem w prawy gorny rog obrazu z kotem (na pusta $ciang)
e Nacisnij CTRL+SHIFT+J
[ ]

_ WKklej do ramki zrzut catego okna programu z warstwami

Warstwa - Ramka (3)

Wstawimy na wierzch przezroczystq warstwe i ,,namalujemy” na niej czerwong ramkg obejmujgcq

- RAMEA
- MUCHOMO
- . . s m CTESIEK.JPG
[ (2) ‘E i T (3)

%
e Wybierz na palecie kolorow kolor czerwony pierwszoplanowy %
e (1) Wybierz z menu: Warstwa - Nowa warstwa
Nazwij warstwe¢ RAMKA
Szerokos¢ 800, wysokos¢ 1200
Wypehienie Kolor pierwszoplanowy
e (2) Kliknij w przycisk OK.
e (3) Sprawdz, czy warstwa RAMKA jest na samej gorze, jezeli nie — przestaw ja
nowa warstwa powinna pojawic sie na gorze warstw w oknie dokowalnym

jesli warstwa nie jest na wierzchu stosu warstw, przesun jq na samq gore
inny kolor do warstwy mozna wlac¢ narzedziem Kubelek

e Wklej do ramki zrzut calego okna programu z warstwami
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i Rozmycie Gaussa X i

@ Rozmycie Gaussa .
I

RAMKA-16 ([CZESIER] {zsimportowany)}
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Clamp |~ ¢

(3) [A Clip to the input extent

Kllknlj W warstwe RAMKA w oknie dokowalnym
na wszelki wypadek, gdyby przez przypadek wybrano inng warstwe

(1) Wybierz narz¢dzie Zaznaczenie prostokatne
Zaznacz na czerwonym obszarze prostokat, o okoto 50 pikseli mniejszy z kazdej strony
(2) Nacisnij klawisz Delete

lub z menu wybierz: Edycja - Wyczysé

Z menu wybierz: Zaznaczenie - Brak

jezeli zaznaczony bedzie Srodkowy fragment, to kolejne operacje bedg wykonywane na tym zaznaczonym elemencie
jezeli nic nie jest zaznaczone na warstwie, to operacje wykonujemy na catej warstwie

(3) Z menu wybierz: Filtry — Rozmycie - Rozmycie Gaussa
Ustaw rozmiar rozmycia— okoto 50
(4) Wybierz narz¢dzie Przesunigcie

Ztap za czerwony brzeg ramki i przesun na muchomora
bardzo dokiadne ustawianie ramki - powigksz jej rog i przesuwaj ramke za pomocq kursorow (klawiszy ze strzatkami)

Nacisnij CTRL+SHIFT+J

Wklej do ramki zrzut catego okna programu z warstwami

Warstwa - Myszka (3)

Na kapeluszu grzyba ustawimy wyciety fragment z postacig myszki Miki ze zdjecia MYSZKA. Fragment zdjgcia z myszkg
zostanie zaznaczony za pomocq narzedzia lasso. Z zaznaczenia zostanie utworzona nowa warstwa.
Jest to tylko jeden z wielu sposobow zaznaczania w GIMP
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(1) Wstaw obraz MYSZKA .jpg jako nowa warstwa
przeciggnij plik na Gimp’a lub z menu wybierz: Plik — Otworz jako warstwy

(2) Umies¢ warstwe MYSZKA pod warstwg RAMKA.
Zaznacz warstw¢ MYSZKA

p
Wybierz narzedzie Odreczne zaznaczanie obszaréw (lasso) 5
Powigksz fragment z myszka tak, aby zaymowat caly ekran — bedzie tatwiej zaznaczac

Sprawdz czy w opcja lassa wybrano tryb zastgpowania

(3) Zaznacz myszke klikajac lub przeciagajac

Mozesz klikaé | puszczaé przycisk, aby przerwaé na chwile zaznaczanie — zaznaczanie odcinkami

mozesz ciggng¢ wskaznik — zaznaczenie krzywymi

Zamkniety obszar tworzy sig automatycznie, gdy skonczysz zaznaczanie w punkcie poczgtkowym

Zmieniajqc tryb zaznaczania mozesz dodawacé lub odejmowac zaznaczenie

(4) Wybierz z menu: Edycja — Skopiuj, a nastepnie Edycja - WKklej jako - Nowa warstwa

zwykte wklejenie spowoduje pojawienie si¢ warstwy Oderwane zaznaczenie, ktore mozna przeksztatci¢ na typowq warstwe
(5) Za pomoca narzedzia Przesunigcie ustaw myszke na kapeluszu grzyba

Na warstwach kliknij w ,,0ko” na warstwie MYSZKA

warstwa staje sie niewidoczna

Wybierz z menu: Zaznaczenie - Brak
Nacisnij CTRL+SHIFT+J

Wklej do ramki zrzut catego okna programu z warstwami

Warstwa - Ciuchcia (3)

Warstwa ma jednolite tlo i dlatego do zaznaczania uzyjemy specjalnego narzedzia Zaznaczanie wedtug koloru. Warstwa
zostanie przeskalowana i odbita w pionie.
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(1) Wstaw obraz CIUCHCIA..jpg na nowg warstwe
(2) Umies¢ warstwe CIUCHCIA nad warstwg RAMKA
Zaznacz warstwe CIUCHCIA
Wybierz z menu: Warstwa — Skaluj warstwe
Ustaw szerokos¢ na 1200 i przeskaluj
Wybierz z menu: Warstwa — Przeksztalcanie — Odbij poziomo
(3) Przesun warstwe w lewy-dolny rog gtownego zdjgcia z kotem

Wybierz narzedzie Zaznaczanie wedlug koloru @!

Kliknij w bialy kolor obok kolorowej ciuchci
wszystkie obszary z bialym kolorem zostang zaznaczone
0 stopniu zaznaczania koloru decyduje tzw. Progowanie — im wigkszy wskaznik tym wigcej koloru jest zaznaczane

Z menu wybierz: Zaznaczenie - Odwro6¢
teraz zaznaczona jest tylko ciuchcia, trudniej byloby zaznacza¢ kolory rozne od bialego




(4) Z menu wybierz: Edycja — Skopiuj i Edycja — Wklej jako — Nowa warstwa
Ukryj warstwe CIUCHCIA
Z menu wybierz: Zaznaczenie - Brak

Przesun ciuchcig tak, by jechata po krawedzi zdjecia
Nacisnij CTRL+SHIFT+J

Wklej do ramki zrzut catego okna} programu z warstwami
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e (1)(2) Wstaw nowa przezroczystq warstwe o nazwie DY M, wymiary 1200x800
Warstwa — Nowa warstwa
warstwa jest przezroczysta dlatego trudno jg przesuwaé, znajduje si¢ w lewym, gérnym rogu

e (3) Wybierz pedzel 1 0 nazwie Sponge 01

e Ustaw kolor czarny

e Ustaw rozmiar ok. 150

e (4) Namaluj na warstwie dym z komina

e Przesun warstwe z dymem w odpowiednie miejsce
e Nacis$nij CTRL+SHIFT+J
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WkleJ do ramkl zrzut catego okna | programu z warstwami

Warstwa - Napis (3)

Of¥ 1000 [
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e (1) Ustaw kolor zétty kolor o parametrach RGB: FFFF00
suwaki R i G w prawo, suwak B w lewo lub wpisz do pola HTML FFF00




(2) Wybierz narzegdzie Tekst A

Ustaw czcionke¢ Times New Roman Bold Italic o rozmiarze 300
(3) Wpisz swoje nazwisko i imi¢

Ustaw napis w lewym gornym rogu zdjecia

(4) Wybierz z menu: Filtr - Znieksztalcenia - Falowanie
Naci$nij CTRL+SHIFT+J
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_Wklej do ramki zrzut catego okna programu z warstwami

Kolorowy napis (3)

e Zaznacz warstwe z napisem

§

e Wybierz narzedzie Zaznaczanie wedlug koloru
e Kliknij w z6lty napis
zostanie zaznaczony

"
e Ustaw czarny kolor pierwszoplanowy ™
e Wybierz narz¢dzie Pedzel

| Pedzel

. | W2 Hardness 050
e Ustaw pedzel o nazwie Hardness 050 =

Ustaw rozmiar: 50
Z menu wybierz: Edycja - Rysuj wzdluz zaznaczenia
Marzedzie rysowania: | 4" Pedzel

W oknie wybierz narze¢dzia rysowania: Pedzel
Nacis$nij przycisk Rysuj

Wybierz z menu: Zaznaczenie - Brak
Nacisnij CTRL+SHIFT+J

Wklej do ramki zrzut calego okna programu z warstwami
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Eksport

e Wyeksportuj dokument: nazwa twoje inicjaly, rozszerzenie JPG, miejsce Dokumenty




